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UNAS PALABRAS DEL PRESIDENTE:

« Gamecash es un concepto innovador,
profundamente adaptado a nuevos modos de
consumo: en torno al intercambio y reutilizacion de
objetos de segunda mano. Con nuestros productos
reacondicionados, nuestra experiencia en comercio
electronico y en la gestion de precios de articulos de

ocasion, Gamecash propone una nueva experiencia
alrededor de productos de segunda mano High Tech. Juntos, somos agentes de la
economia circular en las actividades de ocio; desarrollando el concepto ecogaming»

Philippe Couge,
Presidente fundador de Gamecash.

La historia de Gamecash

En1993,Véroniquey Philippe Cougé abrieronsu primeratienda devideojuegosen Angers, especializada
en articulos de segunda mano. En ese momento, y con un sistema muy sencillo de gestion de precios,
la tienda, de aproximadamente 45 m?, se convierte en un gran éxito consiguiendo una importante
base de clientes interesados en comprar juegos Master System y Nintendo de segunda mano.

Con el paso de los afos, se han ido abriendo tiendas de manera sucesiva (Saint-Brieuc, Tours, Nantes,
etc.), coincidiendo con las fechas de lanzamiento de las consolas mas miticas: Neo Geo CD, Mega
Drive, Super Nintendo, Game Boy, Nintendo 64, Playstation, Sega Saturn, GameCube, etc.

En 1997, Philippe Cougé asume el cargo de jefe de la division europea de la red Dock Games, expandida
en Francia (120 tiendas en el afio 2000), con tiendas, ademas, en Bélgica, Suiza, Luxemburgo y Espana.
Con el deseo de dar una orientacion digital al concepto Premium de segunda mano, Philippe Cougé
registro la marca «Gamecash» como un concepto Unico de compraventa. El primer proyecto fue crear
un software TPV especializado junto con una web de compraventa con gestor de precios integrado,
en un momento en que los Marketplaces empezaban a despegar.

En enero de 2004, se abre una tienda piloto en Angers, en la calle Lenepveu. El primer franquiciado
en firmar un contrato lo hace en junio de 2006; Es el comienzo de una gran historia para la red
Gamecash, que ahora relne a mas de 1 millon de clientes en Francia, Colonias Francesas y Bélgica.
Un dato curioso escrito por el destino: el actual Director Comecial de Gamecash fue uno de los
primeros clientes de la tienda Anger en 1993 ... {Tenia 16 anos!
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Una red bien

desarrollada

Puntos de venta

Nueva
Caledonia

. Martinica
Francia

Ciudades prioritarias donde crecer

Alencon
Aix
Auxerre
Avignon
Besancon
Bourges
Cambrai
Chambeéry
Chartres
Dijon
Dunkerque
Grenoble
La Rochelle

Laval

Le Havre
Le Mans
Lens
Lorient
Lyon
Metz
Montpellier
Mulhouse
Narbonne
Nice
Nimes
Orléans

Paris & RP
Pau
Perpignan
Quimper
Reims
Rennes
Rouen
Saint nazaire
Strasbourg
Toulon
Toulouse
Troyes
Vannes




Historia de la franquicia

Gamecash es especialista en videojuegos segunda mano y articulos derivados
de la cultura pop. La red se desarrolla bajo el formato de la franquicia.

Gamecash fue creada en Angers en
2003 por Philippe Cougé. La marca
ahora tiene mas de 60 tiendas en areas
metropolitanas de Francia, Bélgica y
Nueva Caledonia. En su e-commerce
gamecash.fr, donde permite comprar o
vender videojuegos, se reinen mas de
200.000 visitantes Unicos cada mes.

En febrero de 2013, la marca realiza
una operacion de crecimiento externo
mediante la compra de 24 tiendas de
GAME al frente de la corte comercial de
Bobigny. La empresa también publica
un software dedicado a la compraventa
de videojuegos, un sistema de base
de datos y gestion de precios para
videojuegos y un sitio para reparar CDs
y DVDs deteriorados.

Gamecash)

[17]

Gamecash es un concepto Unico para la compra eficiente, permitiendo a personas comprary
vender al mejor precio en internet o en tienda. Es una nueva forma de consumir multimedia y
videojuegos, que forma parte de la economia circular: es el ecogaming.

« Llegar juntos es el principio; permanecer juntos es el
progreso; trabajar juntos es el éxito. »
Henry Ford



La segunda mano, un

nuevo modo de consumo

1 Economia circular

La economia circular es una apuesta econdmica y ambiental. Esta propone un nuevo
modelo de sociedad que utiliza y optimiza las existencias y los flujos de materiales,
energia y residuos, y tiene como objetivo el uso eficiente de los recursos. Gamecash esta
evolucionando en esta economia al crear su vision de compartir y comprar articulos de
segunda mano. El objetivo es consumir de manera inteligente con una gama de productos
de segunda mano probados y reacondicionados a un precio accesible para todos.

2 Productos de alta tecnologia y videojuegos

Lejos de ser una moda pasajera, en Francia los
videojuegos son ahora un producto que consume
todos los dias y afecta a todos los publicos. El
mercado de los videojuegos es uno de los primeros
mercados franceses, en volumen y en beneficio,
muy por delante de la industria del cine, musica
y libros.

Se estima que, en el ano 2009, el mercado del
videojuego de segunda mano contaba con un
valor de mas de 500 millones de euros en Francia,
que es aproximadamente el 12% del mercado
mundial. Podemos considerar que este segmento,
en el que Gamecash seguira siendo el lider
indiscutible, continuara desarrollandose durante

P® Los consumidores
ven a traves de
estos productos

reacondicionados
un acto economico y

ecologico




El concepto

de franquicia

Gamecash ha desarrollado para

Gameca5h> sus empresas franquiciadas y para
VIDEOIUEGO Y CULTURA GEEK sus 'clilentes.nuev.a‘s he[ramlenta.s.y
servicios(Tarificacionenlinea,servicio

de reparacion de CD, metodologia de recompra al contado, reemplazo de
cajasdevideojuegos), consiguiendoasiserunared especialistaenecogaming.

Centrado principalmente en la actividad de compraventa de videojuegos
de segunda mano y multimedia, el concepto Gamecash ofrece productos
innovadores en un mercado muy amplio y muy rentable en términos de
margen. Para hacer esto, Gamecash ha desarrollado su propio software
de gestion de venta y compra de segunda mano con su propio sistema de
tarificacion en lineay un sitio web que compra / vende 100% videojuegos de
segunda mano lider en internet.
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CEa

Estas herramientas permiten a Gamecash ser el Gnico especialista de
segunda mano en Francia, con los mejores margenes del sector. Estas
estrategias son multicanal, donde todos los canales convergen en
uno solo. Todos estos canales estan integrados entre si e interactian
con el cliente: sitio web, smartphones, tablets y tienda fisica.

Por lo tanto, Gamecash permite a sus clientes comprar productos en
linea que estan disponibles en los puntos de venta.

El cliente puede recoger su pedido en una tienda determinada o
puede elegir que se lo envien directamente a su casa.
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Con un concepto visual diferencial, Gamecash,

propone un espacio {nico de compraventa

respetando las demandas mas actuales de los

consumidores.

Fortalezas Unicas y un modelo de franquicia que

se diferencia del concepto de otros operadores:

® Sistema de Gestion TPV IG mag

Compra de productos inmediata al contado

Tarificacion multimedia en tiempo real

Lay out establecimiento y mobiliario, diseno premium

Sistema CD-Clinic para reparacion de CD y DVD

Garantia 12 meses para productos usados

Marketplace que relne 2,5M de visitantes al ano

Zona Retrogaming Unica

Zona productos derivados Cultura Geek

Zona de juegos Arcade

h-!

4.5/5

ok Kok e

1369 avis clients
vis Vérifiés

CEED

N\NTENDQ D &




Un lugar Gnico

alrededor el juego

Los videojuegos actuales son ciertamente mas y mas poderosos,
EHHIHE pero nada supera el encanto de los juegos de antano. En las
Zonas Retro, tanto en las tiendas y en la web de compraventa,
Gamecash otorga un lugar privilegiado a las consolas y los clasicos de la Edad de Oro de
los videojuegos.
Retrogaming también es un clasico de las maquinas Arcade de las tiendas, un mundo en
perfecta sintonia con el ADN de Gamecash.

Debido a que el mundo de los juegos no se limita solo a los
videojuegos, hemos desarrollado un universo dedicado a los
productos mas populares del mercado GEEK: el espacio Geek
Culture. Cada cliente puede encontrar una amplia variedad de
figuras y articulos relativos a los nombres mas importantes de
la cultura geek, objetos de decoracion originales licenciatarios de cine, series, etc.,
ropa y accesorios (camisetas, gorras, etc.), libros, guias, juegos de mesa, articulos
personalizados, etc.

Culture i

iGamecash es también una experiencia Unica y global de videojuegos!




Las cifras de
la franquicia

Datos de franquicia de 2018

38%
400~650 :
- 80N
"
VOLUMEN DE NEGOCIOS MARGEN SUPERFICIE MEDIA
REALIZABLE 400-650 PROMEDIO DE TIENDAS
/M [
110000
366 — =] §
TICKET MEDIO TICKETS EMITIDOS PRODUCTOS COMPRADOS

POR LA RED A LOS CLIENTES EN 15 ANOS

Datos del franquiciador 2018

/1M 25 M€
— B

VOLUMEN DE NEGOCIOS FACTURACION WEB REALIZADA  VOLUMEN DE NEGOCIOS ~ DE CLIENTES, INCLUYENDO
DEL FRANQUICIADOR™ POR LAS TIENDAS DE LA RED 400 K ONLINE

*Tiendas propias incluidas




Perfil de

franquiciado tipo

LAS CLAVES

para tener exito con Gamecash

SORLI[LE

ser sensible a la economia circular y al mercado de ocasion. Ademas,
es optimo que el franquiciado tenga interés por la industria de los

{\

videojuegos y la cultura pop.

Tener espiritu
emprendedor
y deseo de
emprender.

Perfil
comunicativo

y dinamico,
preocupado por
la calidad del
servicio al cliente

Sera una ventaja
contar con
experiencia en
el comercio o

en una puesto
comercial.

Tener una fuerte
motivacion con
capacidad real
para escuchary
preguntar




Transcurso y

acompanamiento

Para ayudarle a realizar su proyecto y abrir su tienda,
Gamecash te acompana:

Comunicacion
efectivaasu
disposicion de manera
continuada
Asistencia en
la constitucion .
de su expediente Presenc'? =il
para obtener redes sociales
financiacion
Ayuda con el Foro de franquicia
diseno del local y extranet de
comercial Gamecash

Puesta a
disposicion de un
espacio web

Su futuro camino de franquicia seguira los siguientes pasos:
(duracion de 6 a 8 meses de media)

. Dia de Dossier de
Primera descubrimiento Informacion
entrevista de la tienda Precontractual,

piloto Ley Doubin

Expediente Validacion Contrato
dg B de local de reserva
financiacion comercial territorial

Contrato ... Seguimiento

Asistencia ermanente
de APERTURA [k
franquicia de apertura después de la

apertura
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Elementos clave

del contrato

Nuestras condiciones de adhesion se han desarrollado en un
equilibrio real, favoreciendo una relacion de confianza basada en
la ganancia de ambas partes a largo plazo.

Acuerdo de franquicia
de 5 anos

Canon de entrada

€20.000

Participacion en el

presupuesto de marketing:
C 1,25% de las ventas netas

(minimo de 200 € + IVA |/ mes)

Mercado especializado

| Z] (compraventa)
2.5 millones de visitantes en 2017

v
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Exclusividad territorial
claramente definida

Royalty ensena 678 €
+ VA / mes

Software especializado
+ sistema de
tarificacion predictiva

Comisiones por
transacciones en internet
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I O ;Quieres saber mas?

CONTACTO
ESPANA CANARIAS
Pablo Reino Jorge Tizon
€ pablo.reino@vgo.auren.es © jorgetivilla@gmail.com
™ 687 753 704 M 657 025 627

FRANCIA - SAS INTERVALLES
Zone Angers Technopole
9 rue Michael Faraday - 49070 Beaucouzé - Francia

0241200666 € developpement@gamecash.fr

Contacta con Olivier Fournier : developpement@gamecash.fr
o internacional, Philippe Couge : philippe.couge@gamecash.fr
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